cos’é un sistema operativo

Un sistema operativo (OS, dall'inglese Operating System) ¢ il software fondamentale che fa
da intermediario tra I'hardware del computer e I'utente. Senza di esso, ogni programma
dovrebbe gestire da solo la memoria, il processore, il disco, lo schermo — un caos totale.

funzione del kernel

Il kernel € il nucleo centrale di un sistema operativo — il componente piu importante e
privilegiato. Gira direttamente sull'hardware e ha il controllo totale sulla macchina. Tutto il
resto (applicazioni, interfaccia grafica, ecc.) gli sta "sopra" e dipende da lui.

differenza tra hardware e software
Hardware é tutto cio che puoi toccare fisicamente — i componenti materiali del computer:

Processore (CPU)

Memoria RAM

Disco rigido / SSD

Scheda video, tastiera, mouse, schermo

Software ¢ tutto cid che &€ immateriale — le istruzioni e i programmi che girano sull’'hardware:

e Sistema operativo (Windows, Linux, macOS)
e Applicazioni (browser, Word, Spotify)
e Diriver, librerie, script

L'analogia piu semplice: I'hardware € il corpo, il software & la mente. Uno senza I'altro non
serve a nulla — il corpo senza mente ¢ inerte, la mente senza corpo non ha dove esistere.

cosa significa multi tasking

| multitasking & la capacita di un computer di eseguire pit programmi
contemporaneamente — o almeno di darne I'impressione.

In realta, un singolo processore esegue un'istruzione alla volta, ma lo fa cosi velocemente
(miliardi al secondo) che riesce ad alternare tra i vari programmi in modo impercettibile per
l'utente. E il kernel che gestisce questo "giro a turno" — si chiama scheduling.

Esempio concreto

Mentre ascolti musica su Spotify, scrivi su Word e scarichi un file, sembra tutto simultaneo.
In realta la CPU salta continuamente da un processo all'altro a velocita incredibile.

Con piu core é diverso

| processori moderni hanno piu core (4, 8, 16...) — qui il multitasking & davvero parallelo:
core diversi eseguono processi diversi allo stesso momento. Si chiama piu precisamente
multiprocessing.



cos’e un file system

Il file system € il sistema di organizzazione dei dati su un disco. Definisce come i file
vengono salvati, nominati, organizzati e recuperati.

Senza file system, il disco sarebbe una sequenza caotica di miliardi di bit senza senso —
non sapresti dove inizia un file e dove finisce un altro.

Cosa fa concretamente

Organizza i dati in file e cartelle

Tiene traccia di dove si trova ogni file sul disco

Gestisce i permessi (chi pud leggere, scrivere, eseguire)
Tiene traccia di data di creazione, modifica, dimensione
Gestisce lo spazio libero e quello occupato

Ecco le risposte ai tuoi comandi Linux:

1. Visualizzare i processi attivi

bash
Shell
pS aux # snapshot di tutti i processi
top # monitor interattivo in tempo reale
htop # versione migliorata di top (se installato)

2. A cosa serve chmod

chmod (change mode) modifica i permessi di un file o directory: lettura (r), scrittura (w) ed
esecuzione (x) per utente, gruppo e altri.

bash

Shell
chmod 755 file.sh # rwx per owner, rx per gruppo e altri



chmod +x script.sh # aggiunge permesso di esecuzione
chmod 644 file.txt # rw per owner, r per gli altri

3. Cambiare proprietario di un file

bash
Shell
chown utente file.txt # cambia solo 1'utente
chown utente:gruppo file.txt # cambia utente e gruppo

chown -R utente:gruppo /cartella/ # ricorsivo su una directory

4. Verificare utilizzo RAM

bash
Shell
free -h # utilizzo memoria in formato leggibile
(GB/MB)
vmstat -s # statistiche dettagliate

cat /proc/meminfo # informazioni raw dal kernel

L'output di free -h mostra total, used, free, buff/cache e available.

5. Terminare un processo bloccato

bash

Shell
# Prima trova il PID
pS aux | grep nome_processo

# Poi termina

kill PID # segnale SIGTERM (chiusura pulita)

kill -9 PID # segnale SIGKILL (forza chiusura
immediata)

killall nome # termina tutti i processi con quel nome

pkill nome # simile a killall, supporta regex



Usa kill -9 solo se il segnale normale non funziona, poiché non da al
processo il tempo di liberare risorse.

Hai detto: spiegami in parole semplici da bambino
l'ultima risposta

spiegami in parole semplici da bambino l'ultima risposta
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Claude ha risposto: Immagina che i programmi sul
computer siano come bambini che giocano

Immagina che i programmi sul computer siano come bambini che giocano &

Il processo bloccato € come un bambino che si & addormentato sul pavimento e non si
sveglia piu, e sta occupando spazio dove vogliono giocare gli altri.

Come lo "svegliamo"?

Prima dobbiamo trovarlo — ogni bambino ha un numero identificativo (il PID), come un
numero su una maglietta:

bash

Shell
pPS aux | grep nome_processo

"Ehi, dove sei? Dammi il tuo numero!"

Poi possiamo dirgli di smettere in due modi:
¥ kill PID — e come dirgli educatamente:

"Per favore, smetti di giocare, metti a posto i giocattoli e vai a casa"

Il bambino ha il tempo di riordinare tutto prima di andarsene.

37 kill -9 PID — & come andare li e portarlo via di peso:



"Andiamo VIA ORA, i giocattoli li lasci per terra!”

Funziona sempre, ma i "giocattoli" (dati, file aperti) potrebbero restare in disordine.

@ killall nome — se ci sono tanti bambini che si chiamano tutti "Mario" e vuoi
mandarli tutti a casa in una volta sola.

Regola d'oro: prova sempre prima il modo educato (kil1l), e solo se non funziona usa la
forza (kill -9)! &
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